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A propos

L'évolution technologique a bouleversé notre relation quotidienne avec
le numérique. Aujourd’hui, les interfaces sont omniprésentes au sein de
notre quotidien.

L'importance qu'a pris le design d'expérience ces dernieres années
témoigne la valeur que nous accordons désormais a la relation homme-ma-
chine. Cependant, son évolution a été et peut étre difficile a prévoir. Je
suis persuadé qu'il est nécessaire d'étudier le comportement de ces deux
entités afin maitriser la stabilité du lien qui les lient.

Dans le but d'étudier ces problématiques sous différents angles, je m'efforce
d‘élargir mon champ de vision et mes compétences. Faire preuve d'ouverture
et de sensibilité est essentiel si I'on veut embrasser au mieux un probléme.
Pour moi, c'est ici que I'art prend tout son sens.

Dans ce book, j'ai décidé de présenter une variété de projets que j'ai été amené
a réaliser dans l'objectif de concrétiser un idéal : allier fonctionnel et élégance.
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Road Budy

Né a partir d'une pensée qui m'est venue en voyageant, Roadbudy est un
concept d'application mobile regroupant les aventuriers souhaitant partir
en Road trip avec de nouvelles personnes.

Une idée seule nevault rien...

Apres en avoir parlé a mon entourage, j'ai décidé de pousser I'idée avec un
ami. Nous avons par la suite généré bon nombre d'idées, parfois trop difficiles
a réaliser. Il a été nécessaire de créer une version simple et de conserver les
fonctionnalités avancées pour un éventuel futur succes.

si elle n'est pas partagée.

La conception de la page de promotion s'est vue plusieurs fois remaniée.
Trouver la bonne proposition de valeur est un réel challenge. C'est pour cela
qu'un A/B test a été effectué. Ainsi nous avons été en mesure d'évaluer le
taux de conversion en fonction de l'accroche, des maquettes et de I'harmonie

colorée utilisées.

Lapplication

Les maquettes ont étés réalisées sur Adobe XD, ce qui nous a permis de
partager un prototype interactif sans notions de programmation.

Le but était de proposer une application simple et moderne afin de se démar-
quer de la concurrence. Les formes et couleurs naviguent sur les tendances

actuelles, elles dégagent un aspect ouvert et accueillant.
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Projet professionnel
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A/B testing

Exemple dA/B test effectué sur le site promotionnel afin de mesurer le taux

de conversion.

Ici, le fond ainsi que les informations demandées sont différents.
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Bobine

Chaque mois, un challenge est organisé sur Uplabs, un site de partage axé
sur le design d'interface, d'expérience ou d'interaction. Le sujet du concours
avait pour theme la réalisation d'une application web ou mobile sur la réser-

vation d'une séance de cinéma.

Créer un concept

La solution devait permettre de réserver rapidement une place de cinéma.
J'ai pensé a une section «derniére minute » se basant sur la géolocalisation
et I'heure de la séance afin de proposer une transaction rapide.

Plusieurs versions préliminaires ont étés nécessaires avant d'arriver a un
concept conciliant ergonomie et esthétique.
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Projet personnel

Montpellier, Odysseum
IMAX 3D
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Jai décidé dexplorer plusieurs compositions et
fonctionnalités pour finalement revenir a un
résultat plus simple et direct.
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Artstation

La communauté du digital painting a connu une forte expansion ces dernieres
années, cela en partie grace a Artstation. Site de partage d'illustrations, il est
rafraichissant par son contenu et son interface.

Une opportunité

L'application mobile est en cours de conception, j'ai donc décidé de réaliser
les maquettes d'une version smartphone en calquant l'expérience d'utilisa-
tion d'une application comme Instagram, en y transfigurant l'interface et le
contenu d’Artstation.

Conception

Une phase d'analyse importante s'est établie avant de passer aux maquettes
réalisées sur Adobe XD. J'ai décidé de rester fidéle a la charte graphique du
site actuel.

Ala fin, une version animée sur After Effects m'a permis d'explorer quelques

formes d'interactions.

Menu

1l était nécessaire dapporter un équilibre entre
les pages, pour le choix des sections, je men suis
remis a ma propre expérience d utilisation.
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Projet personnel

Activity

Concept Artist - Naughty Dog

Floating Capital

Ship Graveyard

Description

v See more

a Software Used

Photoshop Modo

Assets

Comments
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Le flux d’art

Jai porté beaucoup dattention sur le ratio de
limage par rapport a la page, en utilisant un
maximum d'espace pour les artworks et des

proportions corrélés par le nombre dor.

hare your feedback and

Commentaires

Afin de pousser la communauté a réagir, jai
décidé dopter pour un champ de saisi fixé au bas
de la page et constamment visible par lutilisateur
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Expérience

Apporter de l'originalité est une obsession pour tout graphiste, mais cela
implique de prendre des risques. Afin de sortir d'une routine graphique, j'ai
décidé de réaliser un book sortant de l'ordinaire.

Laboraloire

Le but était de jouer sur I'expérience du lecteur en le libérant du sens de
lecture, en forgant l'interaction, le changement de vision (via des lunettes
stéréoscopiques) et l'interprétation.

Une histoire de reliure

Pour le format, j'ai décidé de partir sur un format classique A4 avec un papier
marbré en couverture et de la toile en lin. J'ai eu la chance d'aller chez un
relieur qui m'a été d'une grande aide et inspiration en s'appropriant le projet et
en insufflant une &me a chaque book. Il existe 4 expériences en tout, chaque
exemplaire est unique.

Il s'agit d'un projet qui m'a poussé a élargir ma vision sur le domaine de
I'impression et ses contraintes, mais surtout sur ma perception du graphisme.

Interactions

Afin de faire vivre une expérience au lecteur, jai décidé dapporter des élé-
ments dinteractions. Le book se tourne, se touche et se plie.
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Projet personnel
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Alpha & Omega

J'ai eu l'opportunité de réaliser un stage a Berlin chez theKids avec mon
camarade de classe. Lentreprise cherchait deux étudiants habitués a travail-
ler ensemble. Au terme de notre stage, nous avons décidé de réaliser deux

rapports qui, assemblés, en forment un troisieme.

Enduo

Ainsi nos deux rapports sont indépendants, mais se complétent. L'un se lit
de gauche a droite, l'autre de droite a gauche, I'un est blanc sur noir, l'autre
noir sur blanc.

Alpha & Omega est le dernier projet sur lequel nous avons crée, expérimenté
et pris des risques. Notre duo nous a permis d'avoir un flux constant d'idées
audacieuses. Nous avons appris énormément durant ce stage et ce projet, il
marque aussi la fin d'une belle aventure.

¢«  Sensdouverture Sens douverture -

SRy >

OMYGA

Conclusion: We had a great fime together )

Q7
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Projet scolaire

e

Fusion des deux books



I Photographie

Photographie

Toujours dans la volonté d'étendre un maximum mes compétences, j'ai décidé
de me lancer dans la photographie en investissant dans un reflex. Je suis
toujours impressionné par la beauté de la nature et des couchés de soleil,
mais la photo représente plus pour moi. Quelque part, c'est le moyen ultime
de partager un point de vue sur l'instant.

Cela m'a permis d'approfondir mes connaissances sur la lumiére, les cou-
leurs et la composition.

Couché de soleil depuis ma fenétre
Photo prise en 2017
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Projet personnel-scolaire I

Hide
Photo prise en 2017

Sunset
Photo prise en 2016

Depuis la Miotte
Photo prise en 2017



Hlustrations

lllustrations

Réel moyen d'expression, l'illustration reste pour moi un paradis secret dans

lequel je m'évade et donne libre cours a mon imagination.

Lost Island

lllustration réalisée en 2015
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Projet personnel

Precursor Dragon Blacksmith

Illustration réalisée en 2016 Illustration réalisée en 2017

Last one

Illustration réalisée en 2016
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Dribbble time

Maintenir une veille constante est essentiel pour un designer. Cependant je
pense qu'il est souvent nécessaire d'expérimenter suivant les tendances afin
de se les approprier. C'est ce que j'essaie de faire en postant régulierement
sur Dribbble des idées d'applications ou simples créations graphiques.

Moon phases Moon phases

Hello dribbble

Traditionnelle illustration réalisée afin de mar-
quer mon entrée dans la communauté

Moon Phase

Concept dapplication réalisée dans le but de
suivre ['état de la Lune en temps réel.
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Pop Space

Expérience avec différentes formes et couleurs

Balloon

Expérience en jouant sur les masques de fusions

Projet personnel
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FIMU 2018

Proposition daffiche pour le Festival internatio-
nal de Musique universitaire 2018

® Other tasks today

Call the doctor
reatn
——

Check the oilin the car ¢
house.
e 11am

Important meeting
Annual meeting

Frog

Concept dapplication réalisée a l'occasion du
«to do list app » challenge organisé par Uplabs
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